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TYP0O3 Education

Felicitari pentru primirea casetei de pornire

General

Continutul acestei casete va permite sa incepeti sa invatati in institutia dv.

Acesta ofera tot ce aveti nevoie pentru a va organiza primele conferinte,pana la
un punct in care stagiarii dv. pot edita ei insisi continutul unui site TYPO3.

Cum se utilizeaza aceasta caseta

Foile pe care le gasiti in aceasta caseta sunt menite a fi utilizate ca ghid pas cu
pas. Ridicati foaia din spatele acestei: ,Capitol | — Configurarea si primii pasi*.
Un capitol este punctul dv de plecare pentru prelegeri. Dispune de mai multe
unitati de invatare, numerotate de la 1 la un maxim de 6. Fiecare unitate de
invatare este proiectata sa ia in medie 30 minute. (Acest lucru poate varia
foarte mult in functie de cunostintele anterioare ale stagiarilor dv si de
contributia dv suplimentara, etc.)

Cum se utilizeaza conectorii

S-ar putea sa fi vazut cercurile de culoare albastra si verde inchis pe foaia
capitolului. Acestea sunt asa-numitii conectori.

Fiecare conector are o marca in titlu, de examplu:

"TYP0O3 Education

Aceasta va spune cine a creat aceasta foaie. Conectorii pot fi creati
de diferiti membrii ai comunitatii TYPO3 sau de parteneri $i prieteni.

Ridicati foaia de la Comitetul de Educatie TYPOS3, care are o culoare albastru
dechis 1 pe partea dreapta,si o potriviti cu cea de pe foaia capitolului:

Acum puteti vedea, care sunt competeﬁté-le legate de Unitatea 1 (cercul albastru
deschis) din fisa capitolului.

Este usor de deosebit Conectorii pentru Educatie ¥
de Conectorii pentru afaceri. @
Conectorii pentru afaceri va permite dv si studentilor dv sa va intalniti cu
profesionistii din industrie. Adresati-va echipei SkillDisplay pentru potentialii
clienti din zona dv
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TYPO3 Education

Capitolul | - Configurarea si primii pasi

General

Acest capitol abordeaza ceea ce este de fapt Sistemul de Management al Continutului
(CMS) , precum si stabilirea tuturor pentru colaborarea cu CMS.

Toata lumea este invitata sa-si aleaga ghidul de configurare preferat pentru
a lucra cu sistemul, in functie de nivelul personal al cunostintelor. Sunt
disponibile variante diferite, consultati foaia introductiva pentru a vedea cum
functioneaza Educatia cu Conectori daca nu ati facut-o deja.

Timp total necesar

Elementar: 120 minute
Avansat: pana la 1zi

Introducere

Ce este Sistemul de Management al Continutului si ce puteti face cu acesta?
Care este specificul unui CMS cum ar fi TYPO3?

Setari

Cum va puteti inregistra pentru a instanta gata de utilizat pe web TYPO3? ( baza)
Sau cum puteti crea o instalare locala pe propriul PC? (avansat)

Instrumente si Roluri
Ce sarcini si roluri exista pentru utilizatori?

Sunteti increzatori in instrumentul necesar pentru a lucra ca editor CMS?

Faceti singuri acaséa
Cum puteti accesa centrul de control al CMS?
Care sunt pasii cei mai importanti pentru a va stabili propriile preferinte de utilizator?
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TYP0O3 Education

Capitolul Il - Publicarea confinutului

General
Cel de-al doilea capitol se refera la posibilitatile de editare a continutului si la conceptele
fundamentale, pe care orice editor trebuie sa le cunoasca cand isi prezinta propriile articole.
Toata lumea este invitata sa-si aleaga ghidul de configurare preferat pentru a lucra cu
sistemul, in functie de nivelul personal de cunostinte. Sunt disponibile variante diferite,
consultati foaia introductiva pentru a vedea cum functioneaza Educatia cu Conectori daca nu
ati facut-o deja.

Timp total necesar
180 minute

Familiarizarea cu Back-End
Dupa configurarea TYPO3 si a contului propriu,este timpul sa explorati Back-End.
Ce sectiuni exista si ce functionalitati le sunt legate?

Ce putem pune pe website-ul nostru si cine il detine
Un website bun are mai mult decéat text. Imagini, Videos, Documente — ce poti pun
pe website-ul tau? Poti folosi orice fotografie pe care o gasesti pe web?

Cum vad oamenii cu nevoi speciale gi robofi website-ul nostru
Trebuie sa luam in considerare pentru cine cream continutul nostru. @

Cum putem ajuta oamenii cu nevoi speciale?
Cum se gaseste site-ul nostru in motoarele de cautare?

Paginile pe care dorim sa le ardtam oaspetilor nostri

Un website are de obicei mai mult decat o singura pagina. Start, Contact, Imprima...
Cum putem crea propria noastra structura de pagina?

Gestionarea bunurilor (cum ar fi fotografiile)
Cum putem gestiona o muliime de active pe website-ul nostru?
Cum le organizam?

Si daca le vom folosi in mai multe situatji?

Aduceli-le impreuna
o) Scena este setata-totul este pregatit. Cum putem beneficia de pregatirile noastre si de a
insera elemente de continut (combinarea textului cu mass-media, etc.)?
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TYP0O3 Education

Introducere

@ Despre CMS
Descriere:

Introducere in conceptele de baza ale sistemului de management al continutului
(CMS).

Obiective:
Pot explica ce este un CMS.
Pot explica cum continutul si design-ul sunt separate intr-un CMS.

ey SKILLDISPLAY SKiLL
e Aflati mai multe despre aceasta abilitate WrEe2 Marcheaza aceasta abilitate ca fiind
. cunoscuta

" Despre TYPO3
Descriere:

Cunoasterea instrumentului este o sarcina importanta pentru a deveni specialist.
Obtineti o prezentare generala a sistemului TYPO3 si a caracteristicilor.

Obiective:

Stiu ce este TYPO3.

Stiu Tn mare masura care sunt cerintele de sistem necesare pentru a lucra cu
TYPQOS. Cunosc vocabularul TYPO3 si pot numi componentele esentiale.

gt SKILLDISPLAY T SKiLL
it Aflati mai multe despre aceasta abilitate i3 Marcheaza aceasta abilitate ca fiind
cunoscuta.
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TYP0O3 Education

Instrumente si Roluri

(@) Roluri in TYPO3
Descriere:
Pentru cele mai bune resultate, sarcinile din TYPOS3 sunt atribuite specialistilor corespunzatori.

Obiective:

Stiu rolurile din TYPQOS si sarcinile corespunzatoare.

Stiu sarcinile care mi-au fost atribuite in functie de rolul meu..

Stiu pe cine sa intreb pentru problemele care nu fac parte din rolul meu.

SKiLL

Erraa\larcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta

Utilizarea de baza a unui browser

Descriere:
Abilitatea de a folosi un browser.

Obiective:
Pot folosi un browser pentru a ajunge la o adresa URL.
Pot folosi formulare cu un browser.

SKILL
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w=\archeaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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TYP0O3 Education

Faceti singuri acasa

|;] Front-End si Back-End

Descriere:
Concepte de baza despre front-end si back-end din CMS.

Obiective:
Pot explica diferenta dintre front-end si back-end.
Cunoasterea cerintelor tehnice ale unui browser atunci cand lucreaza cu TYPO3.

Es SKil L
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t*é,ﬁ}s::‘;ﬁ'; Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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: 3 Aflati mai multe despre aceasta abilitate

% Alegerea unei parole sigure

Descriere:
Cunostinte de baza despre securitatea web.

Obiective:
Stiu instructiunile pentru alegerea unei parole sigure.

SKILL

42\ larcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta

9] Contul Back-End

Descriere:

Conectarea si deconectarea din TYPOS3 back-end si setarile contului de utilizator.

Obiective:

Stiu cum sa ma conectez la back-end.

Stiu ce trebuie sa fac cand mi-am pierdut acreditarile.

Stiu unde sa vad si sa editez detaliile contului meu de utilizator.

SKILL

Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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Aflati mai multe despre aceasta abilitate
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TYP0O3 Education

Familiarizarea cu Back-End

d‘E‘h Structura Back-End
Descriere:
Zonele Back-end numele acestora.

Obiective:

Stiu structura back-end.

Pot gasi modulul si explica sarcinile generale legate de module.

Pot explica diferenta dintre arborele de pagina si arborele de figiere.
Pot sa evidentiez zona de lucru si sa explic la ce este folosit.

Stiu unde se afla bara de sus si ce functii pot gasi aici.

Stiu unde se afla bara de instrumente si ce functii pot gasi aici.

Stiu unde se afla bara de context si ce functii pot gasi aici.

SKiLL

: Marcheazéa aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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TYP0O3 Education

Ce putem pune pe website si cine il detine

Ml Formate Media

Descriere:
Prezentarea generala a formatelor media folosite pe web si restrictiile acestora.

Obiective:
Stiu care formate media pot fi utilizate in general in aplicatiile web.
Stiu care formate media pot fi utilizate in TYPO3.

il :-:'ﬁ::- ) IE
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SKiLL

f-ﬁ & o Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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Aflati mai multe despre aceasta abilitate

© Drepturi de autor gi Protectia datelor

Descriere:
Cunostinte despre drepturi de autor si protectia datelor.

Obiective:

Sunt constient de existenta dreptului de autor si pot actiona in consecinta.
Sunt constient de existenta unor norme privind protectia datelor si pot actiona
in consecinta.

Stiu despre restrictii care utilizeaza resurse externe..

SKILL

Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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TYP0O3 Education

Cum vad oamenii cu nevoi speciale si robotii website-ul nostru

®
?\ Accesibilitate Web
Descriere: \\
Cunostinte despre accesibilitatea web si metode pentru persoane cu dizabilitat;
de a folosi web-ul.

Obiective:

Stiu care este accesibilitatea web si cine defineste regulile pentru accesibilitatea
web.

Stiu cum sa imbunatatim utilizarea paginilor pentru persoanele cu dizabilitatj.
Stiu cum sa gestionez corespunzator continutul si structura pentru persoanele
cu handicap.

EI B E . N C ) AN/
RER SKILLDISPLA

?,f*i"'u Aflati mai multe despre aceasta abilitate
i

SKiLL

g Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
-

é@ SEO (On-Page)
Descriere:

Cunostinte de baza privind optimizarea motorului de cautare (SEO), in general
optimizarea pe pagina.

Obiective:

Pot sa explic ce inseamna motorul de cautare SEO.

Pot explica si utiliza meta-tag-uri pentru pagini gi imagini.
Pot explica si utiliza structuri principale.

SKILL

RIS Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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i Aflati mai multe despre aceasta abilitate
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TYP0O3 Education

Paginile pe care dorim sa le aratam oaspetilor

= | Pagina
Descriere:

Utilizarea diferitelor tipuri de pagini.

Obiective:
Pot sa creez, editez, ascund, copiez, mut si sa sterg pagini.
Pot sa folosesc modul “Functii” pentru a crea mai multe pagini intr-o singura etapa.

Alte obiective sunt disponibile pe platforma.

SKILL

15'1 Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta

ek SKILLDISPLAY

T Aflati mai multe despre aceasta abilitate

& Page Properties

Descriere: 3
Folosirea proprietatilor paginii pentru manipularea continutului si SEO

Obiective:
Cunosc cele mai importante setari ale paginii: Titlu, Subtitlu,Titlul de Navigare, Figiere
and Resurse, Metadate (Descriere, Continut, Cuvinte cheie), Activare, Ascundere in

Meniu.

El 3 .':- E . N * A o " 5 .':l ;
B SKILLDISPLAY oo SKiLL
3 "r5 Aflati mai multe despre aceasta abilitate 14,.;::‘" AMarcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta

=
Cp Page Tree
Descriere:
Cunostinte de baza despre structura paginii.

Obiective:
Cunosc structura arborescenta a paginii.
Pot sa folosesc operatiile: Filtre, Drag & Drop (Creare, Copiere, Stergere).

E. e 00| 2 e .
TR SKILLDISPLAY SKiLL
0 {-r*"i’"-" Aflati mai multe despre aceasta abilitate o

O] -2*“ e \Vlarcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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TYP0O3 Education

Gestionarea activelor noastre (fotografii)

="} Denumirea Fisierelor

Descriere:
Cunostinte despre conventia pentru denumirea fisierelor.

Obiective:
Stiu despre recomandarile si avantajele utilizarii numelor potrivite de fisiere.
Stiu care caractere sunt recomandate pentru utilizarea in numele fisierelor.

SKILL

w2 Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta

B SKILLDISPLAY

Aflati mai multe despre aceasta abilitate

Working with Files
Descriere:
Cunostinte despre organizarea si gestionarea fisierelor.

Obiective:

Pot crea, copia, muta si sterge fisiere.

Pot detecta daca fisierele specifice sunt in prezent utilizate.

Stiu despre metadate si unde pot edita metadatele fisierelor.

Stiu despre si pot folosi avantajele vederii extinse.

Stiu despre consecintele folosirii unor nume de fisiere necorespunzatoare in TYPQO3.

SKILL

* Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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TYP0O3 Education

Aduceti-le impreuna

[ Editor de text imbogatit

Descriere:
Prezentarea generala a principiilor si functiilor oferite de editorul de text inclus.

Obiective:

Stiu despre functionalitatea editorului de text imbogatit (RTE) si pot profita de asta.
Pot imbogati textul semantic si optic (puternic, accentuat, etc.).

Stiu despre utilizarea celor mai importante elemente de structura (liste,tabele, etc.).
Stiu cum editorul se ocupa de formatarea existenta la lipirea textului din clipboard.

SKILL

= Marcheaza aceastd abilitate ca fiind cunoscuta

2 SKILLDISPLAY
1. e

Aflati mai multe despre aceasta abilitate

|:D Elemente de continut

Descriere:
Lucrul cu elemente de continut.

Obiective:
Pot crea si edita cele mai importante tipuri de elemente de continut (texte cu media,

antet, legaturi de figiere, inregistrari).
Stiu diferenta dintre figiere incarcate din lista de fisiere a modulelor si cele inserate n

elementele de continut.
Stiu implicatiile antetului si a tipului de camp (semnificatie semantica, rezultate

finale).
Pot folosi imaginea decupata pentru a manipula imagini.

Stiu cum sa incorporez video.

SKILL

] -:::__ E
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Aflati mai multe despre aceasta abilitate Marcheaza aceasta abilitate ca fiind cunoscuta
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IT & MECHATRONIK we 2

Ce este un
Sistem de Management al Continutului (CMS)?

Acest capitol contine conceptele de baza ale
Sistemului de Management al Continutului (CMS).

Obiective
Pot explica ce este un CMS.
Pot explica modul in care continutul si designul sunt separate intr-un CMS.

Subiecte

1. Ce este un CMS si ce puteti face cu un astfel de sistem?
2. Aplicatia de gestionare a continutului (CMA) si
Aplicatia de livrare a continutului (CDA)
3. Componente comune ale CMS/WCMS
4. Tipuri de continut

Timp necesar: 15 min

Ce este un Sistemului de Management al Continutului (CMS)?

peAritid  Scanati acest QR-Code si gasiti
" detaliile pentru acest capitol!
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IT & MECHATRONIK we 2

Extensii

Acest capitol se ocupa de posibilitatile de imbunatatire
a functionarii sistemului central.

Obiective
Pot explica ce este o extensie/plugin a CMS.

Subiecte
1. Ce este o0 extensie?
2. Exemple de extensii disponibile pentru unele CMS populare.

Timp necesar: 5 min

Extensions
Scanati acest QR-Code si gasiti
detaliile pentru acest capitol!

Empowered by
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IT & MECHATRONIK we 2

Gestionarea utilizatorilor

Acest capitol se ocupa de principiile de
manipulare a utilizatorilor si drepturile lor de acces.

Obiective
Pot explica ce inseamna gestionarea utilizatorilor si de ce este necesar intr-un CMS.
Pot explica conceptele de baza privind acordarea de drepturi de acces utilizatorilor.
Pot explica diferenta dintre Front-End si Back-End pentru utilizatori.
Stiu cateva lucruri de baza pentru a evita problemele de securitate.
Stiu ce este o grupa de utilizatori si cum o pot folosi intr-un CMS.

Subiecte
1. Utilizatori Front-End
2. Utilizatori Back-End
3. Probleme de Securitate
4. Grupuri/Roluri

Timp necesar: 15 min

Gestionarea utilizatorilor
Scanati acest QR-Code si gasiti
detaliile pentru acest capitol!

Empowered by
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IT & MECHATRONIK we 2

Caching

Acest capitol se refera la principiile de continut cache.

Obiective
Pot sa explic ce inseamna cache-ul.
Pot explica avantajele caching-ului.

Subiecte
1.Ce inseamna caching?
2.Ce tehnologii de caching diferite exista?
3.Avantajele caching-ului
4.Dezavantajele caching-ului

Timp necesar: 15 min

;_, » Scanati acest QR-Code si gasiti
detaliile pentru acest capitol!
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IT & MECHATRONIK we 8

Publicarea Continutului

Acest capitol cuprinde principiile de publicare ale continutului.

Obiective
Pot sa explic ce inseamna publicarea.

Pot sa explic posibilitatile oferite de Sistemul de Management al
Continutului pentru publicare.

Subiecte

1.Ce inseamna publicarea?
2.0ptiuni pentru publicarea continutului.

Timp necesar: 15 min

%2 Scanati acest QR-Code si gasiti
wHigE  detaliile pentru acest capitol!
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Optimizarea motorului de cautare cu un CMS

Acest capitol este despre
optimizarea motorului de cautare cu un CMS.

Obiective
Pot sa explic ce este SEO.
Pot sa explic principalele probleme pentru SEO cu un CMS.

Subiecte
1.Ce este optimizarea motorului de cautare?
2.Care sunt URL-urile prietenoase pentru SEO?
3.Posibilitatea de editare a meta-informatiilor
4.Prevenirea continutului duplicat
5.Sitemap si robots.txt
6.Instrumente SEO

Timp necesar:30 min

E'_;-‘E'ffrgii Optimizarea motorului de cautare cu un CMS
Srwetle  Scanati acest QR-Code si gasiti
detaliile pentru acest capitol!

e
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IT & MECHATRONIK we 2

Sabloane intr-un CMS

Acest capitol se ocupa de conceptul de sabloane intr-un CMS.

Obiective

Pot sa explic ce este un sablon..
Pot sa explic avantajele sabloanelor.

Subiecte
1.Ce este un sablon?
2.Advantajele sabloanelor
3.Schimbarea sabloanelor
4. Sabloane de continut

Timp necesar:15 min

Sabloane in CMS
Scanati acest b QR-Code si obtineti
detaliile pentru acest capitol!
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Editarea Continutului

Acest capitol se ocupa de posibilitatile de editare a confinutului.

Obiective
Pot explica diferenta dintre un simplu editor de text si un editor WYSIWYG.
Stiu ce inseamna editarea Front-End.

Subiecte

1.Editor de texte
2.Editor WYSIWYG
3.Editarea Front-end

Timp necesar:15 min

= Editarea Continutului
Sk Scanati acest QR-Code si obtineti
Ziefit  detalii despre acest capitol!
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jweiland.net

Vrei sa incerci TYPO3?

Utilizati planul nostru gratuit DEVELOPER
Cu un site demo gata instalat.

Chiar daca planul de gazduire este denumit DEVELOPER, il puteti folosi ca si editor.
Planul DEVELOPER este, de asemenea, ideal pentru testarea gazduiri TYPOS3 fara
obligatii.

Gata de folosire a proiectului TYPO3

in plus fata de un proiect TYPO3 gol, proiectul nostru de proba gratuit este instalat. Acesta
poate fi folosit ca sablon pentru propria pagina de pornire. Deci, va puteti conecta la site-ul
web si puteti incepe sa va creati imediat continutul in TYPOS3. Nu trebuie sa va faceti griji
cu privire la programare sau lucruri similare.

Modificarea planului este posibila in orice moment

O schimbare a planului este posibila in orice moment si fara complicatii. Toate setarile si
datele de acces raman neschimbate. Astfel, planul de gazduire poate fi intotdeauna
adaptat cerintelor dvs.

Modificarea furnizorului - destul de simpla!

Sunteti in prezent la un alt furnizor si doriti s& ne schimbati? Cu serviciul nostru gratuit de
transfer este foarte usor. Cutiile postale de posta electronica pot fi, de asemenea,
transferate cu usurintd si in sigurantd prin serviciul nostru de transfer de posta
electronica.

TYPO3 acorda sprijin prin expertii nogtri

Din 2002 ne-am specializat pe TYPO3. Clientii nostri beneficiazéd de experienta noastra
de mai multi ani in multe proiecte TYPOS3. Toti membrii personalului nostru de asistenta
sunt certificati integral TYPO3 si experti recunoscuti TYPOS3. Provocati-i cu intrebarile
dvs.

Cu sute de instructiuni video gratuite si tutoriale despre TYPO3, suntem bucurosi sa
impartasim know-how-ul nostru.

More information at jweiland.net/typo3-hosting.html

CED

Have fun with TYPQO3!

Empowered by
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TYP0O3 Education

Gazduirea unui atelier de configurare TYPO3

Informatii generale

Aceasta este o lista de verificare pas cu pas pentru a invita elevii tehnicieni de la o
institutie de invatamant, pentru a facilita introducerea lor in comunitate si pentru a-i ajuta
sa foloseasca TYPO3

1. Stabilirea numarului maxim de participanti.

Care este spatiul de care dispuneti? Cati oameni vor sprijini in mod activ compania dvs.?
O regula buna stabileste la maxim 5 studenti per expert de la compania dvs

2. Configurarea unui program

Exemplu:

10:00 - 10:30 intalnirea participantilor

10:30 - 10:45 Prezentarea companiei dvs.

10:45 - 11:00 Prezentarea elevilor

11:00 - 12:30 Aplicatie: Configurarea TYPO3 - cum o facem in compania noastra
12:30 - 13:30 Pauza de pranz

13:30 - 15:00 Ajutor de specialitate pentru configurarea TYPOS3 de catre student;

15:00 - 15:30 incheiere & stabilirea intalnirii urmatoare (vezi Atelierul de revizuire a
competentelor)

3. Creati o lista cu ceea ce studentii trebuie sa aduca cu ei

De obicei, veti dori sa gazduiti un atelier ,avansat” pentru cei mai buni studenti din clasa
(cum se instaleaza TYPOS3 pe calculatorul dvs).

Toti studentii au nevoie de laptop-urile personale? Sunt necesare preinstalari?

Incercati s& pastrati conditiile prealabile la un nivel cat mai elementar cu putinta. Alternativ,
verificati unul dintre conectorii de afaceri ai unui specialist sau platforma de solutii
specializata si folositi aceasta ca baza pentru instalarea TYPO3 in atelierul dvs.

4. Stabiliti data seminarului & efectuati atelierul

Daca colaborati deja cu o institutie educationala, contactati partenerul dvs si programati o
intalnire pentru atelier. Aveti grija ca in mod ideal sa planificati atelierul cu cel putin 2 luni
in avans, deoarece educatorii trebuie,de asemenea, sa coordoneze intalnirea cu studentii.
Daca nu sunteti inca partener al unei unitati de invatamant, contactati echipa SkillDisplay
pentru a va conduce in zona dvs.

Distreaza-te |la atelier si spuneti-ne despre experienta dvs.!

Empowered by
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TYP0O3 Education

Gazduiti un atelier de revizuire a competentelor
TYPO3

Informatii generale

Sansele sunt bune, ca ati ajutat elevii dintr-o institutie educationala din apropierea dvs. sa
va creati propria instanta TYPO3. Cu aceste lucruri de baza au reusit sa dobandeasca o
serie de abilitati TYPOS pe parcursul a doua lectii de la partenerul dvs. educational.

Obtinerea recunoasterii de catre profesionisti

Studentii au facut o muliime de lucruri: au realizat instalarea, s-au familiarizat cu
backend-ul, tinand cont de lucrurile specifice, de a crea pagini si continut.

Nu ar fi minunat dacé ar putea obtine o verificare de la profesionistii din domeniul
afacerilor pentru tot ceea ce au obtinut? Ar fi!

- Studentii pot arata exact ce pot face sub supravegherea unui profesionist in afaceri
(DVS.)

- Daca unii dintre studenti obtin certificare oficiala, toata lumea va putea vedea ca ati jucat
un rol in sustinerea acestora pe platforma SkillDisplay.

1. Stabilirea de sarcini

Puteti gasi toate abilitatile pe care elevii ar fi trebuit sa le obtina pana acum, verificand
fisele colaboratorilor din educatie pentru SkillDisplay, disponibile pentru capitolele | si Il.
Apoi creati o sarcina care implica acele abilitati.

Exemplu:

Studentji trebuie sa creeze o pagina proprie, care sa contina un anunt pentru un anumit
produs. (ex:un joc pentru pisici). Le oferiti o imagine de la Creative Commons Attribution
4.0 International si ei trebuie sa o includa in mod corespunzator.

Ei trebuie sa se asigure ca pagina este accesibila si ca motorul de cautare este optimizat
(ca Editor). Imaginile trebuie sa fie stocate astfel incat alti editori sa le poata gasi/folosi
usor.

2. Confirmarea abilitatilor

Lasati studentii fie sa solicite un grup SkillUp (Permite acordarea / respingerea verificarilor
pentru toate competentele implicate cu un singur clic), fie sa verifice competentele pentru
fiecare Tn parte (va permite sa fiti mai specific). Daca nu sunteti inca in masura sa
acordati verificari de afaceri pe platforma SkillDisplay - contactati echipa SkillDisplay.

3. Programati si gazduiti atelierul
Verificati fisa "Gazduire a unui atelier de configurare TYPO3" pentru o referinta..

Distreaza-te la atelier si spuneti-ne despre experienta dvs.!
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Deveniti eligibili pentru a emite verificari privind educatia.

Primiti un cont de testare SkillDisplay Education gratuit.

Contact us at
partners@skilldisplay.eu

cu
Subiect: Afiliere gratuita membri SkillDisplay Education
Sigla institutiei dv ca SVG (raport 2:1)

si sé@ primeasca permisiuni de verificare a educatiei pentru urmatoarele
competente:

Despre un CMS
Despre TYPO3
Roluri in TYPO3

ca un kickstart perfect pentru:
verificarea aptitudinilor studentilor coaching/teaching




SKILLDISPLAY

SKILL R

Deveniti eligibili pentru a emite verificari de afaceri

Primiti un cont de testare SkillDisplay Business gratuit.

Contact la
partners@skilldisplay.eu

cu
Subiect: Afiliere gratuita SkillDisplay Business
Sigla companiilor dvs.este ca SVG (raport 2:1)

si sé@ primeasca permisiuni de verificare a afacerilor pentru urmatoarele
competente:

Despre un CMS
Despre TYPO3
Roluri in TYPO3

ca un kickstart perfect pentru:
verificarea aptitudinilor studentilor cand gazduieste un atelier
urmarirea competentelor interne ale angajatilor
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Anexa: materiale de invatare HTL3R

Toate materialele care sunt disponibile ca descarcari prin scanarea
codurilor QR de pe paginile create de HTL3R sunt incluse in aceasta
anexa pentru interesul dv..

Empowered by
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Ce este un CMS

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere in conceptul de baza al unui sistem de management al continutului (CMS).

Obiective

Pot sa explic ce este un CMS.
Pot sa explic cum continutul si design sunt separate intr-un CMS.

1 Ce este un Sistem de Management al Continutului (CMS)?

Continutul a fost gestionat de mai multi ani in industria media. Toate sistemele — de la fisierele simple
la continuturi audiovizuale sofisticate ntr-un mediu de difuzare — sunt denumite Sisteme de Management al
Continutului (CMS). In ultimele decenii, sistemele Web Content Management (WCMS sau WCM) au
devenit din ce In ce mai importante si si au facilitat mentinerea si organizarea intr-un mod eficient a
continutului unui site web. Acum ne concentram asupra sistemelor Web Content Management.

Cu cétiva ani in urma, singura modalitate de a va dezvolta un website, a fost sa scrieti manual toate
codurile HTML si CSS. Imaginati-va, ca site-ul dv creste si aveti 30 de pagini unice HTML (care este inca
un site foarte mic). Acum recunoasteti ca trebuie sa modificati structura site-ului dv si doriti sa modificati
meniul. Acest lucru Tnseamna nu numai ca trebuie sa stiti HTML si CSS, poate si Javascript sau PHP, de
asemenea, trebuie sa schimbati fiecare pagina HTML pentru a actualiza meniul pe toate paginile.

Un sistem de gestionare a continutului CMS va permite sa va construiti website-ul fara un expert in
HTML, CSS si Co. Un CMS va permite sa modificati meniul ntr-un singur loc si toate paginile web sunt
modificate. Desigur, website-ul dv va contine imagini, video, continut audio sau formulare pentru a
interactiona cu vizitatorii dv. Cu un CMS, puteti crea sau modifica paginile dv web Tntr-un mod cunoscut de
la editarea textului Tn Word sau in alte programe de editare.
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CMS

Hosted Application r
( o ) ? E Mobile Phone

Desktop
Laptop

Faitor Simplified presentation of a Content Management System

Pe masura ce puteti introduce continut intr-un CMS fara cunostinte HTML/CSS, continutul si
prezentarea continutului (design) trebuie separate. Cu aplicatia de gestionare a continutului (CMA) puteti
introduce/modifica/sterge/organiza continutul. Aceasta parte este denumita backend (sistem) sau panoul
admin. Aplicatia de difuzare a continutului (CDA) este responsabila pentru afisarea continutului dv
vizitatorilor site-ului dv.

1.1 CMA/CDA

Aplicatia de gestionare a continutului (CMA) este o interfata grafica de utilizator care permite unui
utilizator sa adauge, sa modifice si sa elimine continut de pe un website. Nu sunt necesare abilitati HTML
sau CSS.

Urmatoarea imagine va va arata cum puteti introduce un element Text utilizdnd CMS TYPO3 ca sursa
deschisa.

TYPO3-Videos * ® Q) Hainbuche  Q Suchen
a @
Pfad: ...omains d [ Seiten [10
x || [B speichern v || i =2 %
Inhaltselement
Typ Spalte
Text v Normal v
Uberschriften
Uberschrift
Getting started with a CMS
Typ
Standard v
Link
K} %
Unteriiberschrift
Text
No block forms v | No block style v vEEIR X
PluXsEFaet0olR@E@aMA% O

This is the first content ....

Aplicatia de difuzare a continutului (CDA) compileaza informatiile introduse in CMA si actualizeaza website-ul.
Imaginea de mai jos arata cum se afiseaza vizitatorilor, continutul introdus pe website.
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" TYPO3 VI d EOS Video-Projekt  Aufnahmen  Kontakt

V' Grundlagen This is the first content ... Das Listenmodul ist sehr
leistungsfahig und vielseitig
nutzbar. Schauen Sie einfach

¥ Inhalte das TYP03-Video an!

V' RTE

V' Ansichten

V' Dateiliste

' Tipps

V' Extensions

1.2 Componentele Comune ale CMS/WCMS

Caracteristicile pot varia foarte mult in randul diverselor oferte CMS. Majoritatea sistemelor ofera
urmatoarele funciii:

»  Gestionarea confinutului dv
Un CMS ofera posibilitatea de a introduce continut, modifica sau sterge confinut. Asta inseamna,
de asemenea, organizarea tipurilor de date, stoarea datelor intr-un depozit de date sau o baza
de date (a se vedea CMA).

» Distribuirea si publicarea continutului dv
Odata ce ati introdus continutul, trebuie sa il publicati. O caracteristica importanta pentru mulfj
autori sau editori este functia de previzualizare, care va permite sa vedeti cum arata continutul
dupa publicare. Daca confinutul a fost publicat, acesta trebuie sa fie compilat
(continut+design=pagina web) si distribiut vizitatorilor dv. Dispozitivele de ultima generatie afiseaza
continutul in functie de dimensiunea ecranului utilizatorului, ceea ce inseamna ca pagina web arata
diferit pe un desktop si pe un telefon mobil (design receptiv).

* Indexarea, cautarea si recuperarea
Website-ul dv trebuie sa poata fi cautat. Aceasta permite utilizatorilor sa gaseasca rapid ceea ce
cautau. Se usureaza viata utilizatorilor. Ar trebui sa fie posibila atat in campurile de text cat si in
fisiere pdf drecarcabile si ar trebui sa permita utilizatorilor sa caute prin atribute cum ar fi datele de
publicare, cvintele cheie sau autorul.

* Gestionarea utilizatorilor
Daca website-ul dv este in crestere, probabil ca avefi nevoie de ajutor pentru a introduce si
organiza intregul continut. Sau imaginati-va website-ul companiilor internationale cu mii de angajati
din diferite tari cu diferite limbi. Intr-un astfel de mediu, managementul continutului se va face de
catre a multime de angajati. Astfel, va trebui sa controlati publicarea, si s& acordati acces la
anumite parti ale website-ului dv.

* Analize si Rapoarte
Dupa o anumita perioada de timp, website-ul dv este online, poate doriti sa stiti, care articole sunt
preferate in cea mai mare masura sau care sunt frazele sau cuvintele cheie pe care utilizatorii le
folosesc in bara dv de cautare, modul Tn care interactioneaza cu confinutul dv sau ce dispozitive ei
utilizeaza. Colectarea de informatii despre modul in care este utilizat un site este esentiala pentru
a imbunatati strategia dv de continut.

* Sabloane/Teme
Am observat ca un CMS separa continutul de design. Partea de proiectare este reprezentata de
sabloane sau teme. Cu un sabloan/tema putefi schimba aspectul unui site simultan. Chiar daca
site-ul dv are mii de pagini, puteti modifica aspectul tuturor paginilor cu doar cateva clicuri.
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Separarea continutului si a design-ului permite si specializarea. In timp ce designerii web se
ocupa de aspectul site-ului dv, autorii sau editorii se pot concentra asupra continutului.

* SEO-Tools (Search Engine Optimization)
Avand un website mare este inutil daca utilizatorii nu il pot gasi. Prin urmare, website-ul dv trebuie
sa fie “prietenos” cu motoarele de cautare Google si Co. Un CMS ar trebui sa va ajute in pregatirea
site-ului dv cu informatiile corespunzatoare pentru motoarele de cautare si sa creeze URL-uri
prietenoase.

1.3 Tipuri de continut

Continutul website-ului dv este format din sute sau mii de elemente diferite:

«  Text

* Imagini sau grafica
*  Videoclipuri

* Audio

» Figiere,etc

Elementele de continut sunt structurate. Sa luam cateva informatii de contact. Fiecare date de contact
consta dintr-un set predefinit de campuri: nume, adrese, e-mail, numere de telefon,etc. Aceste elemente
structurate sunt numite tipuri de continut. Ele definesc seturi de campuri implicite pentru editori pentru a
adauga continut intr-un CMS. Alte example de tipuri de continut:

« Articol: titlu, subtitlu, text, imagi, autor, data crearii,data publicarii, limba, categoria...
» Descarcare: fisier, nume de fisier, descriere, dimensiunea figierului, tipul de fisier, drepturi de acces

* Produs: nume, pret, descriere, dimensiune, greutate, culoare, unitate de ambalare, costuri de
expediere ...

Taguri
Introducere, CMS

Vocabular

Panoul administratorului Consultati Back-end (sistem)

Back-end (sistem) Interfata Grafica de Utilizator care permite editorilor
acceseze/modifice/stearga/organizeze continutul web

CDA Aplicatie de livrare a continutului, parte a unui CMS care furnizeaza
utilizatorului o pagind web (creatd sau modificatd in cadrul CMA)

CMA Aplicatie de livrare a continutului, parte a unui CMS care permite
utilizatorilor sa adauge,sé@ modifice sau sa stearga continut

CMS Sistem de Management al Continutului

compila aici: transformarea codului computerului si a elementelor de continut
(text,imagini) intr-o pagina HTML, care poate fi afisata utilizatorilor

Tipuri de continut Un tip de continut este o colectie predefinitd de cAmpuri de date.
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Baza de date

Depozit de date
Responsive Design

Motorul de cautare

URL-ul prietenos pentru
motoarele de cautare (SEF)

SEO (Search Engine
Optimization)

Sablon
Teme

WCM
WCMS

Credite de imagine
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O colectie de date organizata special pentru cautare rapida si
recuperare
Partitionarea datelor, unde sunt stocate tipuri de date partitionate

Tehnologie care face paginile web sa arate bine pe o varietate de
dispozitive si dimensiuni de ecran. Scopul unui design receptiv este
de a construi pagini web care detecteaza dimensiunea si orientarea
ecranului vizitatorului

Un mic program care rasfoieste lumea World Wide Web, de obicei,
in scopul construirii bazelor de date ale Google, Bing and Co.

O adresa URL prietenoasa de motoare de cautare web usor de citit
si include cuvinte ce descriu continutul paginii web.

Tehnicile utilizate pentru a mari numarul de vizitatori pe un website

prin obtinerea de destinatii de plasare de nivel Tnalt pe pagina cu
rezultatele cautarii Google, Bing and Co.

Resursa predefinitd care aratd structura pentru caracteristicile
detaliate de aspect si afisare ale oricarui website.

vezi Sabloane
Web Content Management System (vezi si WCMS)
Web Content Management System (vezi si WCM)

* Sisteme vectoriale realizate de Freepik, compozitia Gerhard Sturm

Drepturi de autor

@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicaii daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru in orice mod rezonabil,dar nu in felul in care va sugereaza
licentiatorul ca va accepta folosirea.

© &

materialul modificat.

NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

NoDerivatives — Daca mixafi, transformati sau construili materialele, este posibil sa nu distribuiti
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Extensii si Plugin-uri

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere la extinderea functionalitatii Sistemelor de Management al Continutului.

Obiective

Pot sa explic ce este un CMS.

1 Extensii si Plugin-uri

Functionalitatea de baza a unui CMS nu este capabila sa acopere toate nevoile. Astfel, o muliime de
sisteme de Management al continutului Tsi deschid sistemul pentru furnizorii de extensii. Cu acest concept,
este posibil sa se concentreze asupra functionalitatii de baza, in timp ce nevoile specifice sunt acoperite de
partneri externi.

Instalarea si integrarea unor astfel de extensii sunt de obicei usoare si se pot face rapid. Dupa ce ati
instalat sistemul de baza pentru CMS, puteli instala optiunea de extensii. Unele extensie sunt gratuite
altele trebuie platite. Partnerii comerciali oferd adesea un abonament de 6 luni sau 1 an. In timpul acestei
perioade de abonare veti obtine gratuit toate actualizarile extensiilor.

Numarul de extensii variaza intre sistemele de gestionare a Continutului (22.8.2018):

*  WordPress 56.150
*  Drupal 41.316
+ Joomla 7.970
«  TYPO3 (7LTS) 1.300

Pentru proprietarul website-ului, este important sa nu existe probleme cu extensiile instalate atunci cand
sistemul de baza are nevoie de actualizare. Prin urmare, este important sa verificati daca producatorul de
extensii primeste recenzii corespunzatoare. In caz contrar, putefi experimenta surprize negative.

Taguri

Introducere, Extensii, Plugin
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Dictionar
Extensie O extensie a CMS asigura functionarea sistemului. Ele au nume
diferite: Module, Extensii, Add-on, Plugin, Componente.
Copyright

@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicafi daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru in orice mod rezonabil,dar nu in felul in care va sugereaza

licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformati sau construifi materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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Gestionarea Utilizatorilor

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere n principiile de manipulare a utilizatorilor si a drepturilor de acces.

Obiective

Pot explica ce inseamna gestionarea utilizatorilor si de ce necesar.

Pot explica conceptele de baza privind acordarea drepturilor de acces utilizatorilor.
Pot explica diferenta dintre utilizatorii de Front-end si Back-end.

Stiu cateva lucruri de baza pentru a evita problemele de securitate.

Stiu ce este o grupa de utilizatori si cum o pot folosi intr-un CMS.

1 Gestionarea Utilizatorilor

Gestionarea utilizatorilor unui CMS distinge doua tipuri diferite de utilizatori,vizitatorii website-ului (frontend)
si persoanele care intra in continut ( utilizatorii de back-end ).

n font-end, puteti permite unui vizitator s vada toate postérile de pe blog, dar unele descarcari specifice
sau o zona speciald a site-ului dv pe care o puteti oferi numai utilizatorilor care platesc pentru asta. Intr-o
companie sau organizatie, exista adesea o zona publica si o zona cu acces restrictionat pentru angajati sau
memberi (intranet). In WordPress acest rol este denumit abonat, in Joomla este un oaspete si la TYPO3
grupurile pot fi create in functie de nevoile dv. Un Rol defineste un set de sarcini pe care un utilizator alocat
rolului este permis sa il indeplineasca.
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General Registration Redirect Extended

Type of view:

Registration <

Used fields:
Selected: Items:
username | 2] |--passwordconfirmation-- ~|
password [4] |--resendactivation-- |
email [+]
--separator-- [Z] |username
first_name il password
last_name usergroup
address lockToDomain
zip name
city first_name
--submit-- middle_name ~|
Required fields:
Selected: Items:
username A [Z [fax z‘
password [=] [
email [=] [titie 3
[z] |zip [
[x] [city [v]
Unique fields:
Selected: Items:
username !j & [username |
password E s i
G oup
[Z] |lockToDomain |
1G] [name o
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Screenshot: User Management of Frontend Users with the CMS TYPO3

Mai important ca utilizatorii front-end sunt utilizatorii de back-end, deoarece acestia pot modifica website.
Astfel, securitatea este foarte importantd pentru un CMS. in plus, Sistemele de Management al Continutului
sunt unele dintre cele mai comune tinte de hacking pe Internet astazi. Pentru a evita problemele, trebuie
luate Tn considerare cateva principii de baza:

«  Ultilizati o parola puternica: consultati https://www.symantec.com/connect/articles/simplest-
security-guide-better-password-practices

* Aveti un paravan de protectie in vigoare: consulatati https://www.incapsula.com/blog/cms-security-
tips.html

»  Faceti backup-uri periodice ale CMS-ului dv

* Actualizati-va sistemul de date: daca a fost gasit un orificiu de securitate, acesta poate fi reparat
instaland cele mai noi patch-uri

»  Obtineti un certificat SSL: https protocol este configurat si permite conexiuni sigure de la serverul
web catre browser-ele web ale visitatorilor dv.

In back-end majoritatea CMS au implementat mai multe roluri/grupuri sau ofera posibilitatea de a configura
roluri si/sau grupuri de utilizatori. Numele sunt diferite si de asemenea, responsabilitatile asociate rolurilor.
Un contributor poate crea, posta si actualiza continutul, inclusiv cuvinte si imagini, dar numai confinut care
le este atribuit. Un Editor poate avea capacitatea si responsabilitatea de a revizui si publica continut (=a
face acest vizibil publicului). Mai jos puteti vedea roluri predefinite pentru utilizatorii de back-end ale unor
Sisteme populare de Management al Continutului:

*  Drupal: Contributer, Editor, Site Administrator

* Joomla: Author, Editor, Publisher, Manager, Administrator, Super User
*  TYPO3: Simple Editor, Advanced Editor, Admin

*  WordPress: Contributer, Author, Editor, Administrator, Super Admin
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T Y - | -

Home » Administratior
+ Add user
SHOW ONLY USERS WHERE
role any (i Filter
permission any =)
status any I~

UPDATE OPTIONS

Unblock the selected users T‘ Update
USERNAME STATUS ROLES MEMBER FOR - LAST ACCESS OPERATIONS
Mary Marcus active * Author 6 days 11 min 5 days 9 hours ago edit
James Jason active ® Author 6 days 12 min 5 days 9 hours ago edit
Diane Diller active * Author 6 days 13 min 5 days 9 hours ago edit
Mark Mission active * Author 6 days 14 min 5 days 9 hours ago edit
admin active * administrator 6 days 21 hours 5 min 21 sec ago edit

Screenshot: User Management with the CMS Drupal

Dar daca ati fi dorit s modificati permisiunile unui utilizator existent? Majoritatea CMS ofera posibilitatea
de a modifica grupurile/rolurile predefinite de utilizatori. Daca aveti nevoi specifice in definirea nivelurilor dv
de acces, verificati daca CMS pe care il alegeti este capabil sa modifice grupurile predefinite.

Dupa crearea unui nou utilizator, trebuie sa il atribuiti unui grup/rol.Procedand astfel, utilizatorul mosteneste
toate drepturile din grupul/rolul utilizatorilor. O atentie deosebita trebuie acordata admin/site admin/super
admin-grupuri. Deoarece acesti utilizatori au drepturi de acces si posibilitati de acces la un CMS, ar trebui sa
existe doar unul sau foarte putini utilizatori, asociati cu aceste grupuri. Aveti grija de asemenea, sa nu
utilizati numele standard pentru un cont de administrator (cum ar fi “admin”), deoarece acest lucru face mult
mai usor sa hackati contul.

Etichete

Introducere, Gestionarea Utilizatorilor

Dictionar

Utilizator de Back-end Utilizator, care foloseste Interfata Grafica(GUI) a unui CMS pentru
introducere, modificare sau organizare a continutului unui site

Utilizator de Front-end Vizitator/oaspete a website-ului

Grup/Grup de Utilizatori Un grup de utilizatori cu aceleasi drepturi de acces si responsibilitati

Intranet Retea interna a unei organizatii/company bazate pe tehnologia internet

Publicarea confinutului Punerea continutului online, a face continutul vizibil publicului

Rol Definirea unui set de sarcini a utilizatorilor
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Credite de Imagine

» Configurarea utilizatorului de Front-end TYPO3:
https://docs.typo3.org/typo3cms/extensions/datamints_feuser/FrontendUserManagement/Introduct
ion/Screenshots/Index.html

* User Management Drupal: https://www.drupal.org/files/admin_people users_author _role 2.PNG

Drepturi de autor
@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicafi daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru n orice mod rezonabil,dar nu in felul in care va sugereaza

licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformati sau construifi materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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Caching

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere n principiile caching-ului.

Obiective

Pot sa explic ce inseamna caching.
Pot sa explic care sunt avantajele caching-ului.

1 Caching

53% dintre utilizatori se opresc atunci cand timpul de incarcare este mai mare de 3 secunde.in consecinta,
din 9 Julie 2018, Google a inclus timpii de incarcare ai site-urilor (mobile) Tn factorii de clasificare. Dar chiar

si cu vizitatorii, starea de spirit se Tnrautateste cu fiecare intarziere si scadere a productivitatii. L

Cu ajutorul memoriei cache, timul pretios poate fi salvat atunci cand se utilizeaza sisteme de management
al continutului. Tn timp ce site-urile statice pot livra paginile web direct prin intermediul server-ului web, aga-
numitele site-uri dinamice trebuie sa genereze mai intai pagini HTML. Pot fi necesare mai multe interogari
de baza de date inainte ca o pagina HTML sa poata fi livrata unui browser sau unui telefon mobil. Daca o
multime de utilizatori acceseaza site-ul in acelasi timp, timpul de raspuns poate creste semnificativ.

- Webserver with ~ HTML-Files Mobile Phone
stored HTML-Files

Database \

P N
)|

—_— . ——>
Y  H7\VLFiles
===

Browser
are generated HTML-Files

Editor CMS

Static vs. dynamic Website

1Quelle: https://blog.searchmetrics.com/de/2018/07/10/google-speed-update/
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Caching-ul stocheaza temporar date, ceea ce este util in sistemele de baze de date sau CM. incearcé s&
incarce cat mai putin continut este posibil din baza de date. Fara pierderi de calitate, timpul de Tncarcare
ar trebui optimizat prin caching.

Din punct de veder tehnologic, sunt disponibile urmatoarele optiuni:

» Cache de Pagini: Aici, sunt generate figiere statice, care simuleaza un site web static. Daca un
document este modificat de un editor, figierul static este de asemenea regenerat si stocat. Paginile
generate pot fi stocate Th memoria principala sau in sistemul de fisiere, unde memoria principala
este mult mai rapida.

» Caching pentru Browser: Aceasta tehnica incearca sa stocheze mai multe fisiere - posibil prin
browser-ul clientului local. Daca grafica sau paginile sunt "memorate in cached" de un browser, de
examplu, cand reincarcati o pagina HTML, graficele sunt incarcate direct din memoria cache a unui
browser si nu trebuie reincarcate de pe server. Memoria cache a unui browser poate fi realizata prin
extensii de cache CMS sau prin setari in figierul .htaccess. Intervalul de actualizare trebuie setat
corespunzator (de ex 30 de zile).

» Caching de baze de date: Aceasta este 0 tehnica a serverului care permite stocarea temporara a
datelor In baza de date. Acest lucru economiseste timpul de calcul, dar tot trebuie sa accesati baza de
date. Cu calcule complexe n interogari, aceasta poate sa Tmbunatateasca timpul de raspuns.

» Cand utilizatorii acceseaza un website la nivel mondial, o retea de difuzare a continutului (CDN) poate
creste viteza de acces. Un CDN ofera copii Tn cache a continutului (videoclipuri,pagini web, imagini ...)
din intreaga lume. Pentru a reduce timpii de raspuns, CDN utilizeaza cea mai apropiata locatie pentru
client.

Avantajele caching-ului:
» Scurtarea timpului de raspuns si imbunatatirea experientei utilizatorului;
* Reducerea costului sistemului Back-end: Reducerea numarului de solicitari catre serverul de baza de
date poate economisi costuri hardware.
» Performanta previzibila: numarul de interogari a bazei de date poate fi anticipat mai usor si astfel mai
usor de adaptat la volumul utilizatorilor.

Dezavantajele memorarii in cache

+ Informatiile nu mai sunt recuperate in direct. In functie de setarea parametrilor de cache, continutul
paginii poate fi depasit. Acest lucru poate fi remediat prin setarea corecta a datei de expirare sau prin
stergerea manuala a memoriei cache.

* Not all content can be cached: personalized information (shopping cart, individual calendars,
personalized content) must be reloaded on every call. This means that, on the one hand, the CMS
must be able to set these exceptions and, on the other hand, a site admin must also exclude these
sites from caching.

Taguri

Introducere, Caching, Performanta

Dictionar
Ranking factor criteriile aplicate motoarele de cautare cand evalueaza paginile web
pentru a compila clasamentele rezultatelor cautarii
Page Cache datele stocate temporar pentru a creste pagina HTML catre client
Browser Cache datele stocate temporar la client
Content Delivery Network (CDN) reteaua distribuitda geografic a serverelor proxy si a centrelor lor de
date
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Credite de Imagine

* Vector de imagine proiectat de Freepik, compozitia Gerhard Sturm

Drepturi de autor
@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
@ Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicafi daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru in orice mod rezonabil,dar nu in felul in care va sugereaza

licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformati sau construifi materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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Publicarea si fluxurile de lucru

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere n principiile de publicare a continutului.

Obiective

Pot sa explic ce inseamna publicarea.
Pot sa explic posibilitatile oferite de Sistemul de Management al Confinutului privind publicarea.

1 Publicarea continutului

A publica continut inseamna a face continutul disponibil pentru oameni. Acesta este ultimul pas n lucru
cu un CMS (de la lucrul Tn CMS la salvarea pe server-ul dv web) iar pagina este live pe un server de
dezvoltare sau de productie.

Actiunea Publish poate fi disponibila pentru:
+ Article, intrari de blog, pagini
* Elemente de continut cum ar fi informatii de contact, evenimente, informatii despre proiect, produse...
* Imagini, documente sau alte figiere
+ Folder-e
*  Site-uri
+  Extensii cum ar fi module, widget-uri, plugin-uri
* Sabloane

Dupa ce ati introdus intregul continut si site-ul a testat cu succes functionalitatea si design-ul, trebuie sa
publicati Tntregul site. Acesta este momentul in care utilizatorii pot vedea pentru prima data website-ul dv.
Site-urile mai mici vor fi publicate Tn mare parte in timp ce site-urile cu continut sensibil sau cu o audienta
mai mare vor utiliza un mediu de asteptare, Thainte de a le publica pe serverul de productie.

[ Y- S

Editor Editor Manager

Articles are created by editors Articles are reviewed by a Articles are visible on the live site
and submitted to approval manager and approved/
published

Simple Workflow within a CMS

- S::E?ii?;i‘?n’:ﬁ'"zg S K| I_I_ D|S P LAY https://www.skilldisplay.eu Page 1/3




htls....

IT & MECHATRONIK

Unele Sisteme de Management al Continutului ofera si cateva optiuni utile pentru publicare. Puteti seta o
data pentru “Data Publicarii” si “Finalizati Publicarea”. Cu aceasta optiune puteti programa publivarea dv
care poate fi utild pentru anumite situatii. Imaginati-va ca ati introdus un eveniment care are loc pe 15
lunie. Dupa aceasta zi, informatiile despre eveniment devin inutile si este bine sa le deconectati. Cu o
astfel de functie de planificare, nu trebuie sa aveti grija, confinutul va fi setat offline. Pe de alta parte, ati
facut un anunt ca unele informatii vor fi disponibile la o anumita data. Cu optiunile de planificare puteti
termina anuntul dv cat mai curdnd, aveti toate detalile si setati data potrivita. Continutul va fi publicat
automat la data/ora pe care afi setat-o. Unele sisteme permit setarea/modificarea datei de creare, care
poate fi utild daca ordinea articolului a fost stabilita de data crearii.

Q2@

Editor Picture Editor Translator Manager

Complex Workflow within a CMS

Pe masura ce organizatia devine mai mare,cerintele pentru publicare devin si mai sofisticate. Daca avefi
mai mul{i producatori de continut, va recomandam sa verificati articolele Thainte de a le pune online. Cu un
flux de lucru stabilit Tn cadrul Sistemului dv de Management al Continutului, veti primi o notificare, ca exista
articole noi pentru a fi verificate si publicate. Intr-un proces mai colaborativ, va exista un editor de imagini
care este responsabil sa gaseasca sau sa creeze imagini sau grafice adecvate pentru un articol. Sau aveti
un site multilingv si fiecare element de continut trebuie tradus ih mai multe alte limbi. In acest caz, puteti
avea céativa pasi de la creare pana la publicare. Posibilitatea de a defini fluxurilor de lucru Tn cadrul
sistemului dv, de gestionare a Continutului va ajuta sa mentineti activitatea mai eficienta si mai comfortabila
decét folosirea diverselor sisteme tehnice.

Deoarece continutul poate fi publicat, poate fi si nepublicat. Continutul nu va fi sters, ci va fi deconectat.

Etichete

Introducere, Publicare, Flux de lucru

Dictionar
Server de productie Un server pentru a implementa si a gazdui website-uri. Site ar
trebui sa fi trecut printr-o dezvoltare extensiva si testare Tnainte.
Publicarea continutului pune continutul online,face ca continutul sa fie vizibil publicului
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Stationare server Un server care este folosit pentru a testa un website intr-o productie
similara nainte de a fi live
Elux de lucru Procesul de creare a continutului prin care trece un continut de la

initiere la completare. Fiecare flux de date contine setari, tranzitii
posibile si conditji.
State Statele pot fi considerate pasi in cadrul unui flux de lucru.

Credite de Imagine

* Vector de imagine proiectat de Freepik, compozitia Gerhard Sturm

Drepturi de autor
@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicati daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru n orice mod rezonabil,dar nu in felul in care va sugereaza

licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformati sau construili materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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Optimizarea motorului de cautare cu un CMS

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere Tn optimizarea motorului de cautare cu un Sistem de Management al Continutului

Obiective

Pot sa explic ce este un SEO.
Pot sa explic principalele probleme pentru SEO cu un CMS.

1 Optimizarea Motorului de Cautare

Daca ati adus acum propriul dv continut pe web cu ajutorul unui CMS si site-ul arata bine prin utilizarea unui
sablon profesionist, nu ati terminat inc. in cele din urma, website-ul dv este destinat s& atragd vizitatori pe
website pentru a prezenta servicii sau pentru a vinde produse. Asadar, ne ocupam de optimizarea motorului
de cautare sau de interactiunea unui CMS si a motoarelor de cautare. Optimizarea pentru motoarele de
cautare are scopul de a ajuta motoarele de cautare precum Google, Bing etc. sa inteleaga continutul dv. *

Sistemele actuale de gestionare a continutului sprijina editorii Tn pregatirea continutului pentru motoarele de
cautare. Totusi, optimizarea trebuie facuta de un membru editorial si nu se face automat de catre CMS sau
orice extensie. Optimizarea motorului de cautare este supusa unor schimbari foarte complexe si rapide,
motiv pentru care trebuie sa presupunem un studiu mai intens al subiectului.

Ce suport ofera sistemele actuale de gestionare a continutului in optimizarea motoarelor de cautare?

1.1 AdreseleURL prietenoase pe site-uri web

Un CMS returneaza adrese URL cu combinatii criptice de litere (ex., www.mysite.com/index.php?view

= article&id=1:getting-started&catid=2&itemid=101. Pentru a putea opera SEO intr-o maniera
rezonabila, adresele URL (e.g. www.mysite.php/online-marketing/seo/seo-whitepaper.html), si structuri
rezonabile de cai virtuale Tn arborele URL (/online-marketing/seo in this example) inclusiv editing optiuni
de editare convingatoare in zilele noastre.

see some references below (Links)
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sww.mysite.com/index.php?option=com_content&view=article&id=1:getting-started8.catid=2&ltemid=101

CMS

Screenshot:; Standard-URL in a CMS

& (- Q ')\ www.mysite.com/index.php/online-marketing/seo/getting_started.html

CMS

Screenshot: Search-Engine-Friendly-URL in a CMS

1.2 Posibilitatea de editare a meta-informatiilor

Un CMS trebuie sa poata edita meta-informatii pe pagina. Anumite automatisme, cum ar fi umplerea
automatica a etichetei de titlu pentru articol, sunt bune ca o rezerva, insa aceste informatfii trebuie
configurate si editate.

j Page [235] - How to add keywords/description (SEQ)

General Metadata Options | Access Extended
Author: Email:
|@ |®
[
|

[Enter keywords for the page separated by cormas. You may also
> iu:q short phrases,

[Enter a short description of the page. It will be displayed in the
result lists of search engines.

Screenshot: TYPO3 - How to add keywords/description

- «h”rglir’”;huy” S KI L LD | S P LAY https:/Aww.skilldisplay.eu Page 2/6



htl4....

IT & MECHATRONIK

1.3 Prevenirea Continutului Duplicat

Aceasta este o problema cu unele sisteme CMS. Datorita programarii sau a deficientelor arhitecturale, unele
CMS permit accesul la aceeasi pagina prin adrese URL diferite (continut duplicat). Acest "continut duplicat"
agraveaza PageRank.

M Canonical - Manage Link 7 Joomlal

W " B Generate New Uik | CEE O @ upaateLink || X Delete

Notice

Q X Search tools « Duphcate |20

URL - Language Duplicote
URL from menu : hitp Mocalhost/c 393 index phplen/archags-anticlos-2

Auto rel Tag : http/docalhost/c39j3index phplen‘archives-anticles-2 =~

Manual rel Tag : hitp /Mocalhost/c39j3index php/archves-aticles-5 *= o?

URL from menu : hitp/locathost/c393ndex phplen/s
Auto rel Tag : hitp /localhost/c39j3/index phplen/s:
Manual rel Tag :

gle-article-2 == 8
URL from menu : hitp /ocaihost/c39)3/index php/en/category-blogcategoryt/11-categoryd/7-tem-7

Auto rel Tag : http/focalhost/c39j3/index php/en/category-blog-category1/11-categoryd/7T-tem-7 All 2]
Manual rel Tag :

Screenshot: Extension for the CMS Joomla to manage duplicate content

1.4 Generarea automata a sitemap si robots.txt

Scopul robots.txt este de a exclude fisierele interne si directoarele CMS pentru motoarele de cautare,
deoarece acestea sunt necesare numai pentru propriile lor operatiuni, dar nu au nimic de a face cu
indexurile motoarelor de cautare.Sitemap.xml serveste la lista tuturor adreselor URL ale paginilor
publicate. In acest fel, paginile corespunzatoare se gasesc mai bine.Este important, ca aceste sitemapuri
sunt intotdeauna actualizate,ex.daca un articol a fost sters (plasat offline).
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i General - Yoast SEO
Posts Dashboard Features Webmaster tools
Media
© NEEDHELP? ~
Pages
Comments Features
e £ i -
Appearance masl:_S_O come_s with a lot of feahlJres. You can enable / disable some of them below. Clicking the
question mark gives more information about the feature.
i Plugins SEO analysis @
Tools
Settings Readability analysis @
Cornerstone content @
Search Appearance
Search Console “ oit
Social
Tools Text link counter @
Redirects
O col Insights @
Link suggestions @
XML Sitemaps @
Ryte integration @
Admin bar menu @

Security: no advanced settings for authors §

Off

g H
g
3

Screenshot: Extension for the CMS WordPress to support SEO; highlighted: switch for generating XML Sitemaps
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Ele sunt adesea instalate ca extensii la CMS. SEO includ instrumente de viteza ale paginilor, instrumente

de gestionare a cuvintelor cheie, instrumente de fragmentare, date automatizate de etichetare SEO sau

evenimente structurate, printre altele.

Indiferent de instrumentele SEO si de posibilitatile din cadrul sistemelor de gestionare a continutului in
domeniul optimizarii pe pagina, este deosebit de important confinutul de inalta calitate. Continutul nu ar
trebui sa fie copiat ci scris special pentru grupul tinta si in mod ideal, utilizatorul ar trebui sa obtina cele mai
bune rezultate pentru fiecare solicitare fara a fi nevoit sa ajusteze cautarea de mai multe ori.

SEO nu incepe cu un continut; incepe cu selectarea CMS potrivit pentru acel continut.?

Etichete
SEQO, Extensii

Dictionar

URL autorizat

Crawl
Crawler

Duplicarea Continutului

Index

Informatii Meta

SEO

Search-Engine-Friendly-URL (SEF)

Termenul “autorizat” este folosit cu continut duplicat. Daca aveti o
singura pagina accesibila pentru multiple URL, sau diferite pagini cu
continut similar, motoarele de cautare le vad ca vesriuni duplicate
ale aceleasi pagini. Cu un element de legatura autorizar, care pot fi
insertate in sectiunea <head> a unei pagini web, puteti spune
motoarelor de cautare, ca mai multe pagini ar trebui considerate ca

fiind una.Un URL autorizat este adresa URL pe care dorifi sa o
vizualizeze visitatorii.

Procesul de cautare sau actualizare a paginilor web de catre un
Crawler.

Software automatizat care acceseaza (preia) paginile de pe web
si le indexeaza.
Continutul care apare pe internet in mai multe locuri.

Continutul duplicat poate duce la sanctiuni ale motoarelor de
cautare Google and Bing.

Motoarele de cautare precum Google stocheaza toate paginile
web pe care le cunosc in indexul lor. Tnregistrarea indexului
pentru fiecare pagina descrie continutul si locatia (URL-ul) acelei
pagini.

Informatiile Meta sunt atributele HTML care ofera informatii
sumare despre webpage cum ar fi descrierea, autorul, cuvinte
cheie etc. Metadatele pot fi folosite de browsere (cum se afiseaza
continutul sau pagina de reincarcare),motoare de cautare
(cuvinte cheie),sau alte servicii web.

Optimizarea motorului de cautare: ajuta motoarele de cautare
precum Google,Bing etc.sa inteleaga continutul

Adresele URL pot fi citite de oameni. Acestea au sens si pentru
oameni si pentru motoarele de cautare si nu contin caractere criptice

2see: https://www.klipfolio.com/blog/seo-content-management-system
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Harta Site O lista a tuturor paginilor HTML importante pentru site-ul web;
pentru utilizarea de catre motoarele de cautare, existd un
format structurat - XML Sitemap

Speaking URL see Search-Engine-Friendly-URL

Credite de Imagine

* Canonical URL: https://www.cmsplugin.com/products/components/4-canonical-url

*  Meta-Information: TYPO3-Support: How to add keywords/description:
http://www.typo3support.com/more-answers/how-to-add-keywordsdescription-seo/

*  Sitemap: https://yoast.com/what-is-an-xml-sitemap-and-why-should-you-have-one/

Drepturi de autor
@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/
® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicaii daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru Tn orice mod rezonabil,dar nu Tn felul in care va sugereaza

licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformati sau construifi materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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Sabloane

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducere in concepul de sablon pentru CMS.

Obiective

Pot sa explic ce este un sablon.
Pot sa explic avantajele sabloanelor.

1 Sabloane

S-a mentionat deja ca o caracteristica a unui CMS este separarea continutului si a design-ului. Pe masura
ce continutul este introdus Tn panoul de administrare ale unui CMS, designul provine din sabloane sau teme.
Un sablon este un set de figiere care va ofera designul unei pagini web. Sablonul este formatat in prealabil.
De exemplu,este posibil sa folositi un sablon Tn Microsoft Word care este formatat ca ca o scrisoare de
afaceri. Este similar cu un Sistem de Management al Continutului. De obicei, introduceti text simplu n
panoul de administrare al CMS. Aveti un sablon prestabilit atribuit website-ului dv care “creeaza” design-ul
site-ului dv. Anumite CMS permit, de asemenea, asocierea unui sablon secund la o anumita pagina, dar de
obicei, atribuiti sablonul tutror paginilor unui site. Sablonul defineste locul in care este plasat continutul,fontul
in care va fi aleasa marimea titlului si textul continuu. Defineste dimensiunea imaginilor, culorile, etc.Unele
sabloane pot adduga de asemenea unele functionalitati sistemului.

Template

Editor - auw

v o=
oms =]
CMs Gatthg ssarmd with

A Covkent Mawgy et
Systen

Getting started
with a Conten

Management Sys

CMS Template Concept

Utilizarea unui sablon pentru un CMS are numeroase avantaje:
* Separarea confinutului si designului: separarea completa a continutului si a prezentarii, Tn special
cand CSS este utilizat pentru aspect.
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» Coerenta si claritate: Utilizarea unui sablon inseamna, ca toate articolele dv de continut par la fel.
Aveti un aspect consistent al site-ului dv. Acest lucru este deosebit de important,cand aveti multi
contributori care intra in continut pentru site-ul dv sau daca contributorii dv nu cunosc codul HTML si
Css.

* Redesign: Un nou sablon, si prin urmare, o privire completa la un site web poate fi aplicata
instantaneu. Acest lucru poate avea chiar locatiii diferinte/pozitionarea confinutului precum si alte
culori si grafica. De obicei, nu trebuie sa schimbati continutul,aspectul nou este definit de un nou
sablon.

*  Economie de timp: un editor nu trebuie sa aiba grija de design-ul continutului sau, ceea ce economiseste
mult timp.

* Specializare: Toata lumea face ceea ce poate face cel mai bine. Designerii se ocupa de aspectul
site-ului dv, editorii intra in continut.

» Satisfactia clientilor: aspectul profesional al website-ului dv va ajutd sa va cresteti satisfactia
clientilor.

Un CMS este de obicei capabil sa gestioneze mai multe sabloane care permit o comutare la un alt design cu
acelasi continut. Este posibil, chiar ca un utilizator sa poata alege din mai multe modele/sabloane.

Latest Articles

Template Switcher

Getting Started

e=n

What is a Content Management System? Login Form

Al allows you 10 Crete A MANADS WODDS 2

e sooemial brngs together the "

llustratie: acelasi continut cu 2 sabloane diferite care pot fi alese de un utilizator cu un singur click (Sablon de Comutare
n coloana din dreapta din imaginea din stanga)

Unele CMS permit instalarea de sabloane noi prin incarcarea unui fisier zip in timp ce alte CMS se asteapta
la un figier incarcat si despachetat intr-un anumit loc pe webserver-ul dv. De obicei, este necesar sa
publicati sablonul sau sa setati sablonul ca sablon prestabilit.

Termenul “sablon” este folosit si pentru elementele de continut predefinite Tn procesul de creare a
continutului. Unele sisteme permit utilizarea sabloanelor pentru a intra usor si rapid in elementele de

continut. Aceste sabloane (de continut) sunt fisiere html personalizate care contin continut pentru
inserarea in articole.

Etichete

Introducere, Sabloane

https://www.skilldisplay.eu Page 2/3
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Dictionar

Sablon 1) un set de figiere care ofera un design pentru webpage; termenul
sablon este folosit de TYPO3 si Joomla
2) un fisier html personalizat care contine confinut pentru
inserarea n articole; sablonul ar trebui sa contribuie la
adaugarea rapida a unui model specific
continut care este adesea folosit

Teme vezi sablon, Teme este folosit de Drupal si Wordpress

Credite de Imagine

* Vector de imagine proiectat de Freepik, compozitia Gerhard Sturm

Drepturi de autor
@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicafi daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru n orice mod rezonabil,dar nu n felul in care va sugereaza
licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformati sau construili materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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Editarea Continutului

VERSION DATE AUTHOR CHANGE

Descriere

Introducerea posibilitatilor de editare a continutului.

Obiective

Pot sa explic diferentele dintre un text simplu editor si un editor WYSIWYG.
Stiu ce inseamna editarea front-end-ului.

1 Editarea Continutului

1.1 Editor de text

In timp ce un editor de text simplu v& permite s& capturati si editati text, nu puteti face mult mai mult cu el.
Singura intrare a etichetelor HTML este foarte obositoare, deoarece nu exista suport din partea editorului
(codarea culorilor, inchiderea automata a etichetelor, indentarile ...). Introducerea unui link sau a unei
imagini este dificila,deoarece ar trebui sa cunoasteii toate detaliile (url, numele fisierului...).

Se recomanda instalarea unui editor WYSIWYG.

N . . ®
Z Atticles: Edit A Joomlal
' | Save & Close 4 | Save & New h | Save as Copy & | \Versions @  Close @ | Hep

Tite*  Getting Started

Alias | getting-started

Content Images and Links Options Publishing Configure Edit Screen Permissions

<p=It's easy to get started creating your website. Knowing some of the basics will help.</p><h3>What is a Status

Content Management System?</h3><p>A content management system is software that allows you to create
and manage webpages easily by separating the creation of your content from the mechanics required to
present it on the web.</p><p=In this site, the content is stored in a <em=>database</em>. The look and feel are
created by a <em=template</em=_ Joomlal brings together the template and your content to create web pages.
</p><h3=Logging in</h3><p=>To login to your site use the user name and password that were created as part Uncategorised -
of the installation process. Once logged-in you will be able to create and edit articles and modify some settings.

</p><h3=Creating an article</h3><p>Once you are logged-in, a new menu will be visible. To create a new

article, click on the "Submit Article" link on that menu.</p><p>The new article interface gives you a lot of

options, but all you need to do is add a title and put something in the content area. To make it easy to find, set Yes “

Category *

Featured

the state to published.</p><div=You can edit an existing article by clicking on the edit icon (this only displays to
users who have the right to edit). </div=<h3>Template, site settings, and modules</h3><p=The look and feel of | Access
your site is controlled by a template. You can change the site name, background colour, highlights colour and
more by editing the template settings. Click the "Template Settings" in the user menu.</p><p>The boxes

arniind tha main rantant nf tha cita ara rallad madillae Van ran madifu mndiilae an tha rurrant nana hu mavina

Public

Screenshot: Simple Text-Editor in Joomla
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Tntre timp, aproape toate sistemele de management al continutului oferd asa-numitele editoare WYSIWYG
pentru editare de continut. Un editor WYSIWYG functioneaza ca un procesor de text standard si ofera o
varietate de caracteristici utile. Aceasta sprijina editorii, de exemplu, in crearea de linkuri, integrarea
imaginilor sau tabelelor, formatarea textului (daca este dorit $i permis) sau atribuirea clasei CSS.

Create Article ®

Home » Add content
Title *

CKEditor for Drupal!

Tags _
CKEditor, Drupal, wysiwyg, rich text editor, HTML

Enter a comma-separated list of words to describe your content

Body (Edit summary)
=| Source FERr

B I U = X, X2

User Interface Customization

CKEditor interface can be easily adopted to every Drupal theme

You can change the interface color in a few seconds using Ul Color Picker available in the CKEditor Administration area

Lots of other things are easily configurable:

¢ width, height;

 language (over 50 available!);

* toolbar (using drag and drop tool);
¢ enabled plugins;

¢ and much, much more!

body ul i

Screenshot: WYSIWYG-Editor CK-Editor pentru Drupal (folosita in TYPO3)

=+ | save&New | | @ | Cancel

Tile* ' Lorem Ipsum
Alias
Content Images and Links Options Publishing Associations Configure Edit Screen
& Editor Code Preview
(7] 95 B I U § E E E = &% Paragraph ¥ Styles v
&
Fontfamily ¥ Fontsize ¥ % CE E IS visvy AN 2
108 f O~
1 B8 M & & el A=

Lorem ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut
labore et dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et
ea rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet. Lorem
ipsum dolor sit amet, consetetur sadipscing elitr, sed diam nonumy eirmod tempor invidunt ut labore et
dolore magna aliquyam erat, sed diam voluptua. At vero eos et accusam et justo duo dolores et ea
rebum. Stet clita kasd gubergren, no sea takimata sanctus est Lorem ipsum dolor sit amet |

Screenshot: WYSIWYG-Editor JCE for Joomla

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union
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Permissions

Status
Published A4

Category *

Uncategorised

Featured

Yes

Access

Public

Language

All v
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Image Manager x

Image Rollover Advanced

URL

Alternate Text - Lorem

ipsum dolor sit amet.
Dimensions * [ Proportional consetetur sadipscing elitr,
) N sed diam nonumy eirmod
Alignment -Not Set— hd Clear

tempor invidunt ut labore et
Margin Top Right Bottom Left Equalize dolore magna aliquyam

erat, sed diam voluptua

Border 0 l 4 00 .
#& / slideshow / (0 folders, 3 files) i New Folder aklpload OHelp
Folders [ 12 12 name m Q Details

o W e T

B downloads ©

@ W erfahrungen O B Einstieg_01jpg

headers [ E Einstieg 02jpg

news [0 & Einstieg_03jpg

8 projekte

6] references

§ sampledata

B slideshow

team v Show Al [

& Refresh X Cancel

Screenshot: Image-Manager within JCE-Editor pentru Joomla

1.3 Editor Front-end

Unele sisteme permit de asemenea, editarea direct in front-end. Potrivit drepturilor, editorul primeste un
simplu editor WYSIWYG dupa autentificare cu elementele de text si poate astfel sa editeze direct site-ul final
si sa vada imediat rezultatele.

Site Tree T0 BACKEND Xh @B E SAVEALL (1) 1) DISCARD (3

Seoeck COMMUNITY  DOCUMENTATION  DEMO

DemoTestserver = t3kit : TYPO3
Home
&5 Home
B Content
@ [& Typical page content
B Menu
@ [B3 Form Elements
® R Plugins
@ [&3 Content Elements
® R Examples
@ [&5 Community
locumentation
Restricted
Demo

Special pages
Header Top menu TYPO3 Frontend Editing Works
Footer bottom menu
Storage | adipiscing

Lorem ipsum

et [ . Ltl)rem ipsurr1 dol?r sit amet, consectetur adipiscing
: eritarcused  elit. Nullam in dui maurijkonjkns. Vivamus hendrerit
2 arcu sed erat molestie vehicula. Sed auctor neque eu
tellus rhoncus ut eleifend nibh porttitfhghfhor. Ut in
nulla enim. Phasellus class aptent taciti sociosqu.

Lorem ipsum dolor sit amet,
elit. Nullam in dui mauris. Vi
erat molestie vehicula. Sed &
rhoncus ut eleifend nibh porl
enim. Phasellus class aptent

READ MORE READ MORE (

Screenshot: Frontend-Editing with TYPO3
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Etichete
Introducere, Editor, WYSIWYG

Dictionar

Editor WYSIWYG "Ceea ce vezi este ceea ce primesti,"

Un editor WYSIWYG arata ce pagini Web vor arata. Acesta inseamna
ca un editor poate muta text si imagini Tn jurul paginii pentru a face sa
para exact cum vrea el inainte de a publica pagina web. Cand pagina
este publicata, ar trebui sa apara aproape la fel pe Web ca si cum ar
aparea in editor.

Editarea Frontend Editarea paginii web finale cu o aplicatie WYSIWYG.

Credite de Imagine
»  CK Editor for Drupal: https://ckeditor.com/blog/CKEditor-for-Drupal-Released/

*  Front End Editing with TYPO3: https://typo3.org/article/status-of-the-frontend-editor/
Drepturi de autor
@ https://creativecommons.org/licenses/by-nc-nd/4.0/

® Atributii — Trebuie sa oferiti un credit adecvat, sa furnizati o legatura cu licenta, si sa indicafi daca au
fost facute modificari .Puteti face acest lucru in orice mod rezonabil,dar nu in felul in care va sugereaza
licentiatorul ca va accepta folosirea.

@ NonCommercial — Este posibil sa nu utilizati materialul in scopuri comerciale.

@ NoDerivatives — Daca mixati, transformaii sau construifi materialele, este posibil sa nu distribuiti
materialul modificat.
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